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CRITÉRIOS ESPECÍFICOS DE AVALIAÇÃO DE PROGRAMAÇÃO E ROBÓTICA / OFERTA COMPLEMENTAR – 3./ 4.º ANO 

ANO LETIVO 2022/202 

 

DESCRITORES ESPECÍFICOS DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (1) 
DESCRITORES DO PERFIL DOS 

ALUNOS (1) 
PROCESSOS DE RECOLHA 

DE INFORMAÇÃO (PRI) 
PONDERAÇÃO (%) 
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Conhecimento Científico e Aplicação Prática 
 Identificar os componentes elementares de hardware e de software de um 

computador explorando o seu funcionamento. 
 Saber utilizar o sistema operativo: 
 Aceder a aplicações através do menu Iniciar e de um atalho no ambiente de 

trabalho;  
 Gerir janelas: minimizar, maximizar e fechar; 
 Realizar operações de gestão de pastas e ficheiros. 
 Reconhecer o ambiente gráfico do processador de texto.  
 Realizar operações básicas num documento de texto: 
 Digitar texto; 
 Formatar texto; 
 Configurar página; 
 Inserir e formatar imagem; 
 Guardar o documento em diferentes dispositivos de armazenamento. 
 Reconhecer o ambiente gráfico do Paint;  
 Utilizar as diversas ferramentas do programa:  
 Desenhar, pintar e apagar;  
 Inserir figuras geométricas e símbolos;  
 Escrever e formatar texto. 
 Entender e aplicar princípios e conceitos fundamentais das Ciências da 

Computação; 
 Descrever e representar simbolicamente sequências de ações de atividades 

do quotidiano; 
 Planificar sequências de instruções que permitam a realização de uma dada 

tarefa; 
 Resolver problemas, criar histórias animadas e construir jogos com recurso 

ao desenvolvimento de programas informáticos; 
 Analisar o problema e decompô-lo em partes; 
 Implementar uma sequência lógica de resolução do problema, com base nos 

fundamentos associados à lógica da programação e utilizando componentes 
estruturais da programação; 

 Planificar e criar um projeto de forma estruturada. 

 

Conhecedor / Sabedor / Culto / 
Informado 

(A,B,C,I) 

 
Indagador / Investigador 

(B,C,D,F,I) 

 
Crítico / Analítico 

(A,B,C,D,E,G,H,I) 

 
Criativo 

(A,C,D,F,I) 

 

 

 

 

 

Fichas de trabalhos. 

Apresentações. 

Observação direta. 

Projetos.  

Participação na aula. 

Questionários. 

Trabalhos/atividades 
individuais, de pares ou de 
grupo. 

 

 
75% 

 

 
75% 
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Relacionamento interpessoal 

Cumprir as regras da sala de aula. 

Utilizar o equipamento informático de forma responsável. 

Evidenciar empatia (sabe ouvir; está atento; colabora com espírito de partilha e de 

entreajuda).  

Realizar as atividades propostas. 

Ter hábitos de trabalho e persistência. 

Ser cuidadoso na apresentação/organização das atividades (se aplicável) 

Respeitador da diferença / do 
outro (A, B, E, F, H). 

 

Cuidador de si / do outro (B, E, F, 
G). 

 

Participativo / Colaborador (B, C, 
D, E, F). 

 

Responsável / Autónomo (C, D, E, 

F, G, I, J). 

 

- Registos de atitudes e 

comportamentos. 

- Observação direta em aula. 

25% 
 
 

25% 

 

Observações: 

1- Áreas de Competências do Perfil dos Alunos: A) Linguagens e textos; B) Informação e comunicação; C) Raciocínio e resolução de problemas; D) Pensamento crítico e pensamento 

criativo; E) Relacionamento interpessoal; F) Desenvolvimento pessoal e autonomia; G) Bem-estar, saúde e ambiente; H) Sensibilidade estética e artística; I) Saber científico, técnico e 

tecnológico; J) Consciência e domínio do corpo. 

2- Nomenclatura a usar nos PRI de caráter sumativo no 1º ciclo: Insuficiente (0 a 49%); Suficiente (50 a 69%); Bom (70 a 89% - nível 4); Muito Bom (90 a 100% - nível 5). 

 

 

Níveis de consecução relativamente aos parâmetros de avaliação do Perfil de Aprendizagens Específicas 

MUITO BOM 
O aluno manifesta grande facilidade em atingir e aplicar os descritores específicos das Aprendizagens Essenciais da disciplina e do Perfil dos Alunos à Saída da 
Escolaridade Obrigatória. 

BOM O aluno manifesta facilidade em atingir os descritores específicos das Aprendizagens Essenciais da disciplina e do Perfil dos Alunos à Saída da Escolaridade Obrigatória. 

SUFICIENTE O aluno atinge de forma suficiente os descritores específicos das Aprendizagens Essenciais da disciplina e do Perfil dos Alunos à Saída da Escolaridade Obrigatória. 

INSUFICIENTE 
O aluno manifesta dificuldades em atingir a maioria dos descritores específicos das Aprendizagens Essenciais da disciplina e do Perfil dos Alunos à Saída da 
Escolaridade Obrigatória. 
O aluno manifesta lacunas graves nos descritores específicos das Aprendizagens Essenciais da disciplina e do Perfil dos Alunos à Saída da Escolaridade Obrigatória 

A Área Disciplinar de informática 


